
JoyWarrior
USB Joystick-Controller

Die JoyWarrior Familie bietet eine breite Auswahl an Controllern für den Aufbau von Joysticks mit

unterschiedlichen Sensortechnologien. Es stehen sowohl reine Joystickcontroller, als auch Joystick/

Maus-Hybriden zur Verfügung, die zwischen der Funktion Joystick und Cursorsteuerung umgeschaltet

werden können.

Joysticks mit Schaltern, Potentiometern, Hall-Sensoren und anderen Technologien werden von

verschiedenen Varianten der JoyWarrior unterstützt.

JoyWarrior24GP32
Controller für Schalterjoysticks mit bis zu 32 Tasten (4x8 Matrix) oder 12 Tasten direkt angeschlossen.

JoyWarrior24A8-8 / JoyWarrior24A8-16
Analogjoystick-Controller für Potentiometerjoysticks mit 100 kΩ, 3 Achsen je 8 Bit, bis zu 8 oder 16
Tasten. Autokalibrierung abschaltbar. Auch als Modul verfügbar.

JoyWarrior24A8L / JoyWarrior24A10L
Analogjoystick-Controller mit externem 8 oder 10 Bit A/D Wandler, geeignet für Sensoren mit 0...5 V
Spannungsausgängen oder für Potentiometer. Vier Achsen bei 8 Bit, drei Achsen bei 10 Bit. Wahlweise
bis zu 8 oder 16 Tasten. Zusätzlich vier steuerbare Ausgänge z.B. für LEDs.

MouseWarrior24J8
Hybridcontroller mit Joystick- und Mausfunktion. Kann im laufenden Betrieb zwischen Maus und
Joystick umgeschaltet werden. Geeignet für Potentiometer mit 100 kΩ, drei Achsen je 8 Bit, im
Mausbetrieb dient die dritte Achse als Scrollfunktion. Bis zu 6 Tasten. Auch als Modul verfügbar.

MouseWarrior24H8
Wie MouseWarrior24A8, jedoch mit externem A/D Wandler und damit für 0..5 V Spannungssignale
geeignet. Autokalibrierung und Autozentrierung (für Driftkompensation) wahlweise abschaltbar.

JoyWarrior24F / MouseWarrior24F8
3-Achs-Beschleunigungssensoren. MouseWarrior24F8 geeignet zur Cursorsteuerung mit Gesten.


